
 

 

IPv4 Routing ตอนที ่3 
 Routing Table เป็นเสน้ทางที่ Router จะใชอ้า้งอิง เพื่อไปยงั Network ปลายทางใหไ้ด ้แลว้
กระบวนการท่ีจะไดม้าซึ่ง Routing Table นัน้มีอะไรบา้ง? 
 กระบวนการเกิด Routing Table มีหลายอย่างดว้ยกนั ไม่ว่าจะเป็นการก าหนด IP Address บน 
Interface ก็สามารถเกิด Routing Table ได ้ตวัอย่างใน Diagram ดา้นล่างที่ Router R1 ไดก้ าหนด IP 
Address บน Interface Eth 0/0 และ Interface Loopback 0 และมีสถานะพรอ้มใชง้าน เมื่อตรวจสอบ 
Routing Table ก็จะเห็น IP พรอ้มกบั Network ของ Interface นัน้ๆ  
 

 
 นอกเหนือจากนีก้็ยงัมี Admin เป็นผูก้  าหนดเสน้ทางให ้หรือ Static Route ก็จะท าใหเ้กิดเสน้ทางใน 
Routing Table ได ้รวมไปถึงการใชง้าน Dynamic Routing Protocol อย่างเช่น OSPF, EIGRP เป็นตน้ แลว้ 
Router จะตดัสินใจจากอะไรว่าควรใชเ้สน้ทางไหนหรือเสน้ทางใดจะไดล้งใน Routing Table? 
 1.Router จะพิจารณาจาก Longest Match ก่อนเป็นอนัดบัแรก ยกตวัอย่างจาก Diagram ดา้นลา่ง  

 



 

 

 Router R1 เชื่อมต่อกบั Router R2, R3, R4 และตอ้งการไปยงั IP ปลายทาง 10.100.64.62 ใน 
Router R1 Admin ไดท้ าการตัง้ค่า Static Route เอาไว ้3 เสน้ทาง เมื่อใชค้  าสั่ง “show ip route” จะเห็น
เสน้ทางที่สามารถไปยงั 10.100.64.62 ได ้แลว้ Router จะเลือกเสน้ทางใด?  
 

 
 
 เมื่อ Router R1 ไดร้บั Packet ที่มีปลายทางเป็น IP 10.100.64.62 เขา้มา ก็จะมาดวู่า Network 
ใดบา้ง มี Longest Match หรือ Bit ที่เหมือนกนัมากที่สดุ ตามรูปที่ไดแ้สดงดา้นล่าง  
 

 
 
 จะเห็นไดว้่าเสน้ทางที่ 3 จะมีค่าของ Bit ที่ Match กนัมากที่สดุหรือเป็น Longest Match ตวั Router 
R1 จะท าการเลือกเสน้ทางนีเ้พื่อไปยงัปลายทาง IP 10.100.64.62 ทัง้นีส้ามารถตรวจสอบบน Router R1 โดย
ใชค้ าสั่ง “show ip route 10.100.64.62” เพื่อตรวจสอบเสน้ทางที่ Router เลือกใชง้านตามผลของ Longest 
Match  
 
 



 

 

 

 
 
 2.ในล าดบัที่ 2 Router จะเลือกจากค่า AD หรือ Administrative Distance หรือความน่าเชื่อถือของ 
Routing Protocol โดยถา้มีค่าต ่าจะมีความน่าเชื่อถือสงู  

 
  
 ตวัอย่าง ถา้หากมี Network วงเดียวกนัที่ Router เรียนรูม้าผ่าน 2 Routing Protocol เช่น OSPF และ 
RIP ตาม Diagram ดา้นลา่ง Router R1 ตอ้งการไปยงัปลายทาง IP 10.100.4.1 จะเห็นไดว้่าสามารถไปได ้2 
เสน้ทาง คือ เสน้สีเขียว ผ่าน Routing Protocol OSPF และอีกเสน้ทางคือเสน้สีแดง ผ่าน Routing Protocol 
RIP ตวั Router R1 จะท าการตดัสินใจดว้ยการเลือกค่า AD ซึ่ง OSPF มีค่า AD เท่ากบั 110 ค่า AD ของ RIP 
เท่ากบั 120 ในกรณีนี ้Router R1 จะเลือกเสน้ทางที่ใชง้าน OSPF เพราะมีค่า AD ที่ต  ่ากว่านั่นเอง 



 

 

 
 
 3.แลว้ถา้ค่า AD มีค่าเท่ากนั Router จะเลือกอย่างไรต่อ? ตวัอย่างใน Diagram ดา้นล่างจะเห็นไดว้่า 
Router R1 สามารถไปยงั 10.100.4.1 ได ้2 เสน้ทางผ่าน OSPF แน่นอนว่าค่า AD ของ Routing Protocol ตอ้ง
มีค่าเท่ากนั 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 Router จะพิจารณาจากค่า Metric เป็นล าดบัถดัไปถา้หากค่า AD เท่ากนั ซึ่งค่า Metric ของ OSPF ก็
คือค่า Cost นั่นเอง จะเห็นไดว้่า เสน้ทางสีเขียวจะมีค่า Cost ตลอดเสน้ทางไปยงัปลายทางเท่ากบั 11 สว่น
เสน้ทางสีฟ้ามีค่า Cost ตลอดเสน้ทางเท่ากบั 21 Router R1 จะเลือกเสน้ทางที่มีค่า Metric หรือ ค่า Cost ที่
นอ้ยกว่า นั่นก็คือเสน้สีเขียวนั่นเอง 

 
 

 ใชค้  าสั่ง “show ip route” ก็จะเห็นว่าเสน้ทางที่ไปยงั Network ปลายทางมีค่า Metric (Cost) เป็น 11 

 
 



 

 

 ถา้หาก AD เท่ากนั และ Metric มีค่าเท่ากนั แลว้ Router จะเลือกเสน้ทางไหน? ถา้เป็นกรณีนี ้Router 
จะน าทัง้ 2 เสน้ทางมาใชง้านพรอ้มกนัหรือ Load Balance นั่นเอง 

 
 จาก Diagram ดา้นบนถา้ Router R1 ตอ้งการไปยงั 10.100.4.1 ก็สามารถใช ้2 เสน้ทางไดเ้ลยพรอ้ม
กนั เนื่องจากค่า AD และ Metric เท่ากนั ถา้หากใชค้ าสั่ง “show ip route ospf” จะเห็นไดว้่า 10.100.4.1 มี 2 
เสน้ทาง 

 
 


