
 

 

Routing Overview  
 แน่นอนว่า Router จะท าการสง่ขอ้มลูไปยงัปลายทางได ้จะตอ้งอาศยัขอ้มลูจาก Routing Table แลว้
ก่อนที่จะเกิด Routing Table ขึน้มาไดน้ัน้ ตวั Router เองจะตอ้งท าการเรียนรูเ้สน้ทางเสียก่อน ไม่ว่าจะเป็นการ
เรียนรูจ้าก IP Address ที่อยู่บน Interface บนตวัเอง หรือที่เราเรียกว่า Connected Route นอกเหนือจากนัน้ 
Router ก็อาจจะท าการเรียนรูจ้ากการเปิดใชง้าน Dynamic Routing Protocol หรือรวมไปถึงผูด้แูลระบบเป็นผู้
ก าหนดเสน้ทางให ้อย่างเช่น Static Route ทัง้นีก้ารแยกประเภทของ Routing ไดแ้สดงตามแผนผงัที่ไดแ้สดง
ดา้นลา่ง 

 
 
 จากแผนผงัที่ไดแ้สดงดา้นบนจะเห็นไดว้่า Dynamic Routing Protocol นัน้ไดถู้กจดักลุม่ ออกเป็น 2 
กลุม่หลกัๆ คือ IGP (Interior Gateway Protocol) ซึ่งเป็นการใชง้านภายในองคก์รหรือภายใตก้ารบรหิาร
ควบคมุจดัการเครือข่ายเดียวกนั และ EGP (Exterior Gateway Protocol) เป็น Routing Protocol ที่เชื่อมต่อ
ระหว่างองคก์รเขา้ดว้ยกนัอย่างเช่น ผูใ้หบ้ริการ Internet หรือ ISP (Internet Service Provider) แต่ละประเภท
มี Routing Protocol ใดบา้ง 
 IGP: Interior Gateway Protocol 
 1. Distance Vector: Routing Protocol ประเภทนีจ้ะค านวณเสน้ทางที่ดีที่สดุ โดยที่อา้งอิงจาก Hop 
Count ที่ไปยงัเครือข่ายหรือ Network ปลายทาง ถา้พิจารณาจากรูปที่ไดแ้สดงดา้นล่างจะเห็นไดว้่า ถา้ R1 
ตอ้งการจะไปยงัปลายทาง Network 10.192.168.0/25 สามารถไปได ้2 เสน้ทางดว้ยกนัคือ เสน้ทางที่ หนึ่ง
ผ่าน R2 ไปยงั R3 และเสน้ทางที่สอง จาก R1 ไปยงั R3 โดยตรง ถึงแมว้่าเสน้ทางที่ 1 จะมี Bandwidth ที่สงู



 

 

กว่า แต่ R1 จะท าการสง่ขอ้มลูผ่านเสน้ทางที่ 2 ที่มี Bandwidth ที่นอ้ยกว่า เนื่องจาก Hop Count หรือเสน้ทาง
ที่ผ่าน Router แต่ละตวันัน้ มีจ านวนที่นอ้ยกว่า 

 
 Routing Protocol แบบ Distance Vector นีจ้ะเรียนรูข้อ้มลูของ Network ปลายทาง โดยการ
แลกเปลี่ยน Routing Table กบั Router ขา้งเคียง ซึ่งโอกาสที่ Router ขา้งเคียงจะเรียนรูเ้สน้ทางผิดพลาดและ
สง่ขอ้มลู Routing Protocol ที่ผิดมาใหไ้ด ้ส าหรบั Routing Protocol ที่เป็นแบบ Distance Vector เช่น RIP 
(Routing Information Protocol) 
 2. Link State: Routing Protocol ที่อยู่ในประเภทนีจ้ะท าการรวบรวมขอ้มลูของ Link State เช่น 
สถานะ, Bandwidth ที่เชื่อมต่อระหว่างกนั โดยจะท าการแลกเปลี่ยนขอ้มลูระหว่างกนักบั Router เพื่อนบา้น
หรือ Neighbor ที่สถาปนาการเชื่อมต่อดว้ยกนั ทา้ยที่สดุแลว้ Router ทกุตวัก็จะมีขอ้มลูที่เหมือนกนัหรือมีแผน
ที่ฉบบัเดียวกนั แลว้จะท าการคน้หาเสน้ทางที่ดีที่สดุ โดยที่ Router จะท าตวัเองเป็น Root แลว้หาเสน้ทางที่ดี
ที่สดุโดยจะพิจารณาจากค่า Cost ถา้หากเสน้ทางใดที่สามารถไปยงั Network ปลายทางไดแ้ลว้มีค่า Cost 
นอ้ยที่สดุ Router จะเลือกใชเ้สน้ทางนัน้ Routing Protocol ที่อยู่ในประเภท Link State คือ OSPF (Open 
Shortest Path First) และ IS-IS (Intermediate System to Intermediate System) 
 



 

 

 
 
 3. Advance Distance Vector: เป็นการผสมผสานการลกัษณะท างานของ Routing Protocol แบบ 
Distance Vector และ Link State เขา้ดว้ยกนั อย่างเช่นการรบั Routing Table จาก Neighbor มาทัง้หมด 
เพื่อจะท าการค านวณ วิเคราะหห์าเสน้ทางที่ดีที่สดุ รวมไปถึงการสง่ Hello Message ที่อาจจะเหมือนการ
ท างานของ Routing Protocol อย่าง OSPF เพื่อสถาปนาการเป็นเพื่อนบา้น Routing Protocol ที่ท างานใน
ลกัษณะนีคื้อ EIGRP: Enhanced Interior Gateway Routing Protocol ซึ่งเป็น Cisco Proprietary 



 

 

 
 
 EGP: Exterior Gateway Protocol 
 Routing ที่ถกูจดัอยู่ในประเภทนีจ้ะถกูน าไปเชื่อมต่อกบัเครือข่ายท่ีมีการบริหารจดัการเครือข่ายท่ี
แตกต่างกนัหรือระหว่างองคก์ร Routing Protocol ที่ถกูจดัอยู่ในประเภทนีม้ีอะไรบา้ง 
 1. Path Vector: Routing Protocol ที่ถกูจดัอยู่ในประเภทนีคื้อ BGP: Border Gateway Protocol ซึ่ง
การใชง้านสว่นใหญ่จะถกูน ามาใชเ้ชื่อมต่อระหว่างองคก์รหรือเครือข่ายที่มีการบรหิารจดัการเครือข่ายท่ี
แตกต่างกนั (AS: Autonomous System คือกลุม่ของเครือข่ายท่ีมีการบรหิารจดัการ ควบคมุดแูลภายใตอ้งคก์ร
เดียวกนั) โดยที่ BGP ท าการเก็บขอ้มลูของเสน้ทางที่ไดผ้่านแต่ละ AS มาจากเสน้ทางใดบา้ง ตวัอย่างตามรูปที่
ไดแ้สดงดา้นลา่ง 



 

 

 
 
 การใชง้าน Routing Protocol BGP นัน้ สว่นใหญ่จะถกูน าไปใชเ้พื่อเชื่อมต่อระหว่าง ISP เนื่องจาก
สามารถรบัปรมิาณเสน้ทางหรือ Route Entry ไดจ้ านวนมาก 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 Routing Table 
 เมื่อ Router ไดท้ าการเรียนรูเ้สน้ทางมาจาก Routing Protocol ต่างๆ หรือรวมไปถึง Static Route 
เสน้ทางที่ดีที่สดุก็จะถูกบรรจุอยู่ใน Routing Table แลว้ Routing Table นัน้ประกอบไปดว้ยอะไรบา้ง? เมื่อใช้
ค าสั่ง “show ip route” 

 
 

 1. Routing Protocol ที่เรียนรู ้Network ปลายทางผ่าน Routing Protocol ใด ซึ่งในตวัอย่างมี

สญัลกัษณท์ี่เป็นตวัอกัษร “O” นั่นก็คือ OSPF ซึ่งถา้หากเป็น Routing Protocol อ่ืนๆ เช่น EIGRP ตวัอกัษรที่

แสดงจะเป็นตวั “D” หรือถา้แสดงเป็น “B” BGP โดยค่าของตวัอกัษรเหลา่นีส้ามารถดไูดจ้าก “Codes” ซึ่งจะมี

ค าอธิบายบอกความหมายของตวัอกัษรนัน้ๆ  

 



 

 

 2. Destination Network/Subnet mask คือ Network ปลายทางและ Sub netmask ของ Network วง

ปลายทาง  

 3.ค่า Administrative Distance หรือ AD ซึ่งค่า AD นีจ้ะเป็นค่าประจ าของ Routing Protocol 

ยกตวัอย่างเช่น 

  OSPF มีค่า AD 110 

  EIGRP มีค่า AD 90 

  STATIC มีค่า AD 1 

 ซึ่งค่า AD สามารถปรบัแต่งได ้ทัง้นีค่้า AD ของอปุกรณบ์างยี่หอ้อาจจะแตกต่างกนัได ้ซึ่งตวัอย่างที่ได้

แสดงดา้นบนอา้งอิงจาก Router Cisco 

 4. ค่า Metric หรือค่า Cost ตลอดเสน้ทางที่ไปถึงปลายทาง โดยที่จะเลือกค่า Cost ที่ต  ่ากว่า  

 5. via X.X.X.X จากตวัอย่างแสดงเป็น via 10.0.2.2 ซึ่งหมายความ Network ปลายทาง 10.1.1.3/32

ไดถ้กูเรียนรูเ้ขา้มาผ่าน IP นี ้ซึ่งเป็น IP Address ของ Next Hop 

 6.Next Hop หรือ Outgoing Interface ถา้หากสง่ขอ้มลูไปยงั Network 10.1.1.3/32 Router จะท า

การสง่ Packet ออกที่ Interface Eth 0/1 

 


