
 

 

Overview Of STP (Spanning Tree Protocol)  

 

 จากรูป Diagram ตวัอย่างดา้นบน จะเห็นไดว้่าการเชื่อมต่อระหว่าง Switch มีสาย Cable หรือ 

UTP/Fiber 2 เสน้ ซึ่งขอ้ดีก็คือมี Redundant เสน้ทาง หรือมเีสน้ทางส ารองนั่นเอง ถา้หากสาย Cable เสน้ใด

เสน้หนึ่งเสียหายก็ยงัคงรบัส่งขอ้มลูระหว่าง Switch ได ้แต่การที่มีการเชื่อมต่อแบบนี ้มีลกัษณะเชื่อมครบ

วงกลมหรือครบ Loop ซึ่งอาจจะท าใหเ้กิดปัญหาขึน้ได ้แต่ก็มีวิธีหรือกลไกที่ท าการป้องกนัปัญหาเรื่อง Loop 

ได ้และในการป้องกนั Loop Layer 2 หรือ Bridging Loop ไดใ้ช ้STP (Spanning Tree Protocol) แลว้จะเป็น

อย่างไรถา้หากไม่มี STP  

 - Broadcast Strom 

 - Multiple Frame Copies 

 - MAC Database Instability หรือความไม่แน่นอนของ MAC Address (หรือสงัเกตไดจ้าก Log ของ 

Switch จะมี Log แสดง MACFLAP ระหว่าง Port เกิดขึน้) 

 ปัญหาของ Bridging Loop นัน้ ไดส้ง่ผลท าให ้CPU ของ Switch ถูกใชง้านสงู อาจจะท าให ้Switch 

ไม่สามารถท างานไดห้รืออาจจะเกิดการ Reboot ตวัเองเกิดขึน้ ซึ่งเหตกุารณน์ีจ้ะสง่ผลต่อระบบแน่นอน 

 STP เป็นกลไกที่ในการป้องกนั Bridging Loop ไดอ้ย่างไร? Switch จะแลกเปลี่ยนขอ้มลูระหว่างกนั

เพื่อที่ใหไ้ดแ้ผนผงัแบบ Tree ไม่มี Loop (Loop Free) โดย Switch จะใช ้BPDU หรือ Bridge Protocol Data 

Units ซึ่งจะท าการสง่เขา้หากนัทกุๆ 2 วินาที โดยจะใช ้Source MAC Address จาก Port ที่เชื่อมต่อ และ 

Destination MAC Address เป็น Multicast MAC 01:80:C2:00:00:00 



 

 

 ตวัอย่างของ Packet Capture ของ Source MAC Address และ Destination MAC Address ของ 

STP 

 

 

สว่นประกอบของ BPDU Frame 

 

 



 

 

 ในทา้ยท่ีสดุแลว้ Switch จะมองเห็น Topology หรือแผนผงัแบบ Tree ใน Broadcast Domain (หรือ 

Broadcast Domain ของ VLAN นัน้ๆ) ซึ่งใน 1 Broadcast Domain จะมี Root Bridge เพียง 1 Switch 

เท่านัน้ 

 

 

มารู้จักกับส่วนประกอบใน STP  

 - Root Bridge: Switch หรือ Bridge ที่มีค่า Bridge ID ดีที่สดุ (โดยค่าที่ต  ่าจะดีกว่าค่าที่มากกว่า) 

 - Non Root Bridge: Switch ตวัอ่ืนๆ ที่ไม่ใช่ Root Bridge 

 - Segment: หรือ LAN Segment สามารมองเป็น Collision Domain ได ้ตามรูปดา้นลา่ง จะมีทัง้หมด 

4 Segment 



 

 

 

 - Root Port: คือ Port ของ Non Root Bridge ที่ไปหา Root Bridge โดยที่มี Path Cost ที่นอ้ยที่สดุ ซึ่ง 

1 Non Root Bridge จะมีไดแ้ค่ 1 Root Port เท่านัน้  

 - Designated Port: Port อ่ืนๆ ที่ไม่ใช่ Root Port ที่สามารถท าการสง่ขอ้มลูได ้โดย 1 Segment จะมี 

1 Designated Port เสมอ และ บน Root Bridge ทกุ Port นัน้จะเป็น Designated Port 

 - Block Port: คือ Port ที่ไม่มีการสง่ขอ้มลู แต่จะคอยรบั BPDU จาก Switch ที่เชื่อมต่อดว้ยกนั และ

เพื่อใหภ้าพของ Root Port, Designated Port และ Block Port ไดแ้สดง Diagram ตามรูปดา้นลา่ง 

 

 



 

 

 - Path Cost: ค่าประจ าเสน้ทางที่ไปหา Root Bridge ซึ่งอา้งอิงตาม Port Speed เช่น Port 10G จะมี 

Path Cost เท่ากบั 2  

 

 

 ส าหรบั Spanning Tree Protocol นัน้ไดถ้กูปรบัเปลี่ยนและพฒันามาหลากหลาย Version และได้

สรุปความแตกต่างดงัตารางดา้นลา่ง 

 


