
 

 

OSPFv2_Router ID (RID) 
 Router ID คือหมายเลขประจ าตวัหรือ IP ที่ใชเ้ป็นตวัแทนของ Router ตวันัน้ๆ ส าหรบั OSPF แลว้ 
Router ID ถือว่ามีความส าคญัในการท างานหลายๆ อย่าง ไม่ว่าจะเป็นการแลกเปลี่ยน LSA (Link-State 
Advertisements) กนั เพื่อใหใ้น Area เดียวกนัมีภาพ Topology ที่เหมือนกนั, การเลือก DR/BDR 
(Designated Router and Backup Designated Route) ในเครือข่าย Multiaccess บนเครือข่ายท่ีใชง้าน 
OSPF หา้มมี Router-ID ที่ซ  า้กนั เพราะอาจจะเกิดปัญหาในการสง่ขอ้มลู Database ได ้นอกจากนี ้Routing 
Protocol อ่ืนก็มีการใชง้าน Router-ID ดว้ย เช่น BGP 
 
 การเลือก Router ID ของ OSPF 
 Router ในใชง้าน OSPF จะตอ้งมี Router ID เป็นของตวัเอง แลว้ Router ID ไดม้าอย่างไร? ลองมาดู
ตามตวัอย่างรูปดา้นลา่งกนั 
 

 
 
 1.เป็นการก าหนดเองหรือท าการ Manul Config Router-ID ลงบน Router โดยตรง โดยใชค้ าสั่ง 
“router-id x.x.x.x” ภายใต ้Router OSPF Process  
 

 
 

 ซึ่งในตวัอย่างนี ้R3 จะมี Router ID เป็น 10.101.1.1 เนื่องจากมีการ Config ไวน้ั่นเอง 



 

 

 2.ถา้หากไม่ไดท้ าการ Config Router-ID ไว ้ในล าดบัถดัไป Router จะมองหา Interface ที่เสถียรที่สดุ
นั่นก็คือ Interface Loopback เพราะเมื่อท าการ Config Interface Loopback ขึน้มาแลว้ สถานะของ 
Interface นีจ้ะมีสถานะ Up อยู่ตลอดเวลา ถา้หาก Router มีการ Config Interface Loopback ไว ้หลายๆ 
Interface Router จะเลือก Interface Loopback ที่มี IP สงูที่สดุ มาเป็น OSPF Router ID ดงัรูปตวัอย่าง
ดา้นลา่ง 
 

 
 
 จะเห็นไดว้่า Router R2 มี Interface Loopback อยู่ 2 Interface คือ Interface Loopback 0 และ 
Interface Loopback 1 โดยที่ OSPF Router ID ของ R2 เป็น 10.102.1.1 ซึ่งมีค่า IP ของ Interface 
Loopback ที่สงูที่สดุนั่นเอง 
 3.ถา้หากไม่มีการ Config ทัง้ Router-ID และ Interface Loopback ไว ้Router จะมองหา IP ที่สงูที่สดุ
ของ Physical Interface แลว้น ามาเป็น Router ID ของตวัเองแทน  

 



 

 

 จากรูป Diagram ดา้นบน จะเห็นไดว้่า Router R1 ไม่มีการ Config OSPF Router ID และ Interface 
Loopback ที่ Router R1 มี 2 Physical Interface ที่เชื่อมต่อไปยงั R2 และ R3 แต่ Router R1 จะเลือก IP 
192.168.13.1 เป็น OSPF Router ID ของตวัเอง เนื่องจากเป็น IP ที่สงูที่สดุ บน Physical Interface  
 ส าหรบัวิธีการนีก้็จะเกิดขอ้เสียอยู่บา้งถา้หากในกรณีที่ Interface ที่เชื่อมต่อระหว่าง R1 และ R3 ขาด 
หรือมีสถานะ Down ลงไป จะท าให ้OSPF Router ID ของ R1 เปลี่ยนไปใช ้Interface ที่เชื่อมต่อ R2 แทน ตาม
รูปที่แสดงดา้นล่าง จึงท าให ้Network เกิดความไม่เสถียร เพราะตอ้งมีการ Update LSA หรือ Database ของ 
OSPF กนัใหม่ 
 

 
การเลือก DR/BDR  
 ในเครือข่ายแบบ Multi-Access อย่างเช่น Ethernet จะมีกระบวนการในการเลือก DR (Designated 
Router) และ BDR (Backup Designated Router) ท าไมตอ้งมีการเลือก DR/BDR ในเครือข่ายแบบ Multi-
Access นีด้ว้ย? 
 ขอยกตวัอย่างตามรูป Diagram ดา้นลา่ง ใน Diagram Router R1,R2,R3 และ R4 เชื่อมต่อผ่าน 
Switch และเป็นสมาชิกใน VLAN เดียวกนั หรืออยู่ใน Broadcast Domain เดียวกนั จะตอ้งมีการ Update 
แลกเปลี่ยน LSA ระหว่างกนักบั Router แต่ละตวัเพื่อทา้ยที่สดุแลว้จะไดม้ี Topology ที่เหมือนกนัทัง้ Area  



 

 

 
 

 จะเห็นปัญหาแลว้ว่า Router ทกุตวัจะแลกเปลี่ยน LSA (Link State Advertisement) ซึ่งกนัและกนั
โดยตรง จึงท าใหไ้ดร้บั LSA ที่ซ  า้กนั เพื่อการลดปัญหาของการ Update ขอ้มลูซ า้ๆ ใน Network แบบ Multi-
Access นี ้จึงมีการเลือกหวัหนา้และรองหวัหนา้ขึน้มา แทนที่ Router ทกุตวัจะสง่ Update เขา้หาดว้ยกนั
โดยตรง ก็จะสง่ไปยงัหวัหนา้และรองหวัหนา้แทน ตามรูปดา้นลา่ง 



 

 

 
 

 
ล าดับการเลือก DR กับ BDR 
 ส าหรบัการเลือก DR/BDR ในเครือข่ายท่ีเป็น Multi-Access มขีัน้ตอนดงัต่อไปนี ้
 1.เลือก DR/BDR จากค่า Priority โดยถา้หาก Router ใดมีค่า Priority ที่มากท่ีสดุ Router ตวันัน้จะได้
เป็น DR และค่า Priority ที่รองลงมาจะเป็น BDR ส าหรบัค่า Priority ที่เป็น Default มีค่าเท่ากบั 1 แต่สามารถ
ปรบัค่าไดต้ัง้แต่ 0-255 ซึ่งค่าที่สงูที่สดุคือ 255 แต่ถา้หากไม่ตอ้งการให ้Router บางตวัเป็น DR/BDR เลย 
สามารถตัง้ค่า Priority ใหเ้ป็น 0 ได ้
 2.ถา้หากไม่มีการก าหนดค่า Priority หรือค่า Priority มีค่าเท่ากนัหมด การเลือก DR/BDR ในล าดบั
ถดัไปจะพิจารณาจากค่า Router ID ถา้หาก Router ใดที่มีค่า Router ID สงูที่สดุ Router ตวันัน้จะเป็น DR 
และ IP ที่รองลงมาจะเป็น BDR 
 3.เมื่อมีการเลือก DR/BDR เสรจ็สิน้แลว้ Router ตวัอ่ืนๆ จะเป็นสถานะ DROTHER 



 

 

 
 
ตรวจสอบสถานะที่ Router แต่ละตวั โดยใชค้ าสั่ง “show ip ospf neighbor”  
Router R1 ที่เป็น DR 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

R2 ที่เป็น BDR 

 
 
ต่อไปท าการตรวจสอบสถานะของ Router ที่เป็น DROTHER กนับา้ง 
R3 ที่เป็น DROTHER 

 
 
R4 ที่เป็น DROTHER 

 
 
 ในคอลมัน ์State จะเห็นไดว้่า Router ที่เป็น DROTHER ทกุตวัจะตอ้งมี State เป็น Full กบั DR และ 
BDR ในขณะเดียวกนั Router ที่เป็น DR และ BDR จะตอ้งมีสถานะที่เป็น Full กบั Router ทกุตวั นั่นก็คือ 
Router ทกุตวัจะตอ้งมี Database ที่เหมือนกนักบั DR และ BDR นั่นเอง ส าหรบั State ที่เป็น 
2WAY/DROTHER นั่นหมายถึงเป็น DROTHER ตวัอ่ืนที่อยู่ใน Multi-Access Network เดียวกนั  
 
 
 



 

 

 เราสามารถใชค้ าสั่ง “show ip ospf interface [interface-id]” เพื่อตรวจสอบดวู่ามี Router ใดที่เป็น 
DR และเป็น BDR บา้ง ผลจากการใชค้ าสั่งที่ Router R3 ตามตวัอย่างดา้นลา่ง จะเห็นไดว้่า R1 เป็น DR และ 
R2 เป็น BDR 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

เพ่ิมเติม 
 DR/BDR จะไม่รองรบัการท า Preemption หมายความว่าถา้ใน Multi-Access Network นัน้มี 
DR/BDR อยู่แลว้ หากมี Router ใหม่ที่มีค่า Priority ที่สงูกว่า DR/BDR เพิ่มเขา้มา Router ใหม่ตวันัน้จะไม่ได้
เป็น DR หรือ BDR โดยทนัที ในรูปตวัอย่างดา้นลา่ง Router R6 ไดเ้พิ่มเขา้มาในเครือข่าย และมีค่า Priority 
เป็น 200 แต่ DR/BDR ก็ยงัคงเป็น R1 และ R2 เหมือนเดิม 
 

 
 
ที่ Router R1 ท าการตรวจสอบสถานะของ Router R6 หลงัจากเพิ่มเขา้มาในเครือข่าย  

 
  
 DR/BDR จะมอียู่ภายใน 1 Multicast-Access Network เท่านัน้ ซึ่งภายใน 1 Area อาจจะมี Router ที่
เป็น DR/BDR หลายตวัก็ไดต้าม  
 



 

 

 
 
 Diagram ที่ไดแ้สดงดา้นบน มี Multi Access Network อยู่ 2 Segment คือ Segment ที่ 1 Router R1 
เชื่อมต่อเขา้กบั Switch และ Segment ที่ 2 Router R1 เชื่อมต่อกบั Router R5 โดยตรง และจากตวัอย่างใน 
Diagram นี ้Router R1 เป็น DR ส าหรบั 2 Segment 
 ตรวจสอบสถานะที่ Router R1 จะเห็นไดว้่า Router R1 เป็น DR ทัง้ Segment ที่ 1 และที่ 2 สว่น 
BDR นัน้ Router R2 เป็น BDR ใน Segment ที่ 1 และ R5 เป็น BDR ใน Segment ที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


