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Experimentacion Movilizadores Master - Fase Prototipado

Contenidos para inspirarse

¢{Quieres saber mas sobre la fase de -
Prototipado?

iHaz click en los links de las siguientes paginas
y sigue explorando!

Web: Libreria de métodos

This is service design doing, es un proyecto en el que han recopilado
diversos métodos de prototipado, ideado e investigacion, para el
disefo de servicios. En esta web puedes encontrar una libreria gratuita
con mas de 10 métodos de prototipado, para que puedas seleccionar
el que mas se acomode a tu proyecto.

Video: Prototipo Desktop Walkthrough

Mira un ejemplo del método de prototipado “ Desktop walkthrough”
en el que se arma un escenario con papel sobre un escritorio y se
describe como funciona un prototipo a través de la simulaciéon de una
historia.

Tip: Si haces clic derecho, podrds traducir las pdginas al espariol
e



https://www.thisisservicedesigndoing.com/methods
https://www.youtube.com/watch?v=x702HnQjZP8

Experimentacion Movilizadores Master - Fase Prototipado

Contenidos para inspirarse

Libro: Investigacion: mejor poco gue nada
Sprint es un método para prototipar ideas de negocios de una forma rapida, eficiente y funcional para empresas o emprendimientos de todos tamafos.
En el libro los autores nos relatan sus experiencias durante varios afios de implementarlo.

Articulo: What is Digital Product Design?
Profundiza un poco mas sobre qué es el disefio de producto digital y el proceso de disefio mediante este articulo.

Video: Introducing Figma: A beginners Tutorial
Aprende cémo funciona la herramienta de disefio de producto digital nUmero 1 en el mercado.
Asi podras empezar a tener herramientas para explorar y practicar el disefio de productos digitales.

Video: Digital Product Design for Beginners
Jesse Showalter

Video: El primer McDonald's (escena) El fundador

Un notable ejemplo de prototipado rapido e innovacidn se muestra en "El Fundador”, sobre el naciemiento de McDonald's. Para redisefar la cocina utilizaron una
cancha de basket, trazaron con tiza los espacios de trabajo y simularon actividades con los empleados, midiendo tiempos y observando los flujos y la rapidez del
proceso.

Video: | Broke My Onion Record Using The "1% Principle" (Atomic Habits by James Clear)
En este video, puedes entender cémo mejorar continuamente mediante pequefos incrementos, un concepto clave en el prototipado.

Tip: Si haces clic derecho, podrds traducir las pdginas al espariol



https://medium.com/concretelatinoam%C3%A9rica/investigaci%C3%B3n-con-usuarios-en-producto-mejor-un-poco-que-nada-1b491db815ec
https://medium.com/@pauldevay/what-is-digital-product-design-93caad4e4035
https://youtu.be/JGLfyTDgfDc?si=yCGVeSOotnjODeah
https://youtu.be/rVGYneIXSZw?si=DjaQGhbeRDX7Kh0D
https://www.youtube.com/watch?v=2ZP_S0l1boE
https://youtu.be/35jq07YhKGE
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